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КОМПОНЕНТЫ ХОД ИГРЫ

ПОДГОТОВКА К ИГРЕ

Хищная птица
Чтобы снять хороший кадр с хищной птицей в полёте, требуется умение!

КОНЕЦ ИГРЫ

rue Sanson 4, BE-5310 Longchamps

Больше интересных 
настольных игр 
для взрослых и детей  
на сайте компании  
«Стиль Жизни»  
www.LifeStyleLtd.ru

 www.sitdown-games.com

Если в конце игры жетон хищной птицы  лежит в вашем личном резерве, он ничего вам  
не приносит.

Если в конце игры жетон хищной птицы  лежит на одной из ваших карт панорамы ,  
вы получаете 3 очка . Более того, хищная птица считается как отдельный вид животного. 
При игре с дополнением «Дикие места» вы можете запечатлеть 9 разных видов животных  
и получить 36 очков  (хотя это и не отражено в листе для подсчёта очков).

Если один из жетонов хищной птицы  (приземлившейся или летящей) лежит на вашей  
карте панорамы , он остаётся там до конца игры. Вы можете больше не беспокоиться  
о хищной птице.

Если жетон летящей хищной птицы  лежит в вашем личном резерве, вы можете переместить 
его на карту панорамы , которую вы только что добавили в свой ряд в этот ход. У вас 
есть выбор из двух опций:

Поместить жетон приземлившейся хищной птицы  на обычный символ прицельной  
сетки  на карте. Уберите жетон летящей хищной птицы  обратно в коробку.

ИЛИ

Поместить жетон летящей хищной птицы  на карту, не закрывая обычный или особый 
символ прицельной сетки  / . Уберите жетон приземлившейся хищной птицы  

обратно в коробку.

Если один из жетонов хищной птицы  (приземлившейся или летящей) лежит на карте 
панорамы  другого игрока, вы опоздали: он останется там до конца игры. Вы можете 
больше не беспокоиться о хищной птице.

Если жетон летящей хищной птицы  лежит рядом с картой цели с номером 1 на рубашке 
или в личном резерве другого игрока, возьмите его и положите в свой личный резерв.

Есть только одна хищная птица: она может быть либо летящей, либо приземлившейся.
Нельзя сфотографировать 2 хищных птиц !

Когда вы подсчитываете очки  за карту цели с номером 1 на рубашке, найдите хищную птицу…

ЕСЛИ ХИЩНАЯ ПТИЦА НЕ У ВАС

ЕСЛИ ХИЩНАЯ ПТИЦА У ВАС

1 жетон приземлившейся хищной птицы ( );

1 жетон летящей хищной птицы ( ).

Положите 2 жетона хищной птицы   
рядом с картой цели с номером 1 на рубашке.

Так, чтобы успешно  
запечатлеть хищную птицу 

(поместить её на одну из ваших 
карт панорамы ),  

вы должны дважды получить  
2 очка  за карту цели с номером 1 

на рубашке... И при этом  
не упустить хищную птицу  

из вашего резерва!
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